
Programa 

PROBABILIDADE E ESTATÍSTICA APLICADAS À INFORMÁTICA: Variáveis Aleatórias e 

Distribuições de Probabilidades. Probabilidade Condicional e Teorema de Bayes. Regressão 

Linear Simples. Teoria das Filas. PARADIGMAS DE LINGUAGENS DE PROGRAMAÇÃO: 

Características de linguagens de programação. Amarrações. Valores e tipos de dados. 

Expressões e comandos. Modularização. Polimorfismo. Tratamento de exceções. Alocação 

dinâmica de memória. Visão geral de linguagens funcionais e lógicas. PROGRAMAÇÃO 

CONCORRENTE: Conceitos básicos de programação concorrente: concorrência, threads e 

eventos. Programação baseada em variáveis compartilhadas. Processos e Sincronização, 

Semáforos, Monitores. Programação baseada em troca de mensagens. Chamada Remota de 

Procedimentos.  
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